
 

 

หนา   1 

 

สพว.05 

รายละเอียดผลการดําเนินงานของรายวิชา 

คณะ วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สาขาวิชา วิทยาการคํานวณและเทคโนโลยีดิจิทัล 

ภาคการศึกษาท่ี 2 ปการศึกษา 2567 

มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

                      

 

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 

 

1. รหัส-ช่ือวิชาและจํานวนหนวยกิต AI2213 Database Systems 

   จํานวนหนวยกิต 3(2/2-1/3-0) 

   จํานวนช่ัวโมง/ภาคการศกึษา บรรยาย 30 ชั่วโมง ปฏบิัติ 45 ชั่วโมง ตอภาคการศึกษา 

2. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite)       ไมมี       

   รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites)       ไมมี      

3. ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา อาจารยวรนุช มีภูมิรู 

   ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรวม ไมมี 

4. ภาคการศึกษา/ช้ันปท่ีเรียน ภาคการศึกษาท่ี 2 / ชั้นปท่ี 2 

5. สถานท่ีเรียน     

  ภาคบรรยาย 

  กลุม 01 วันพุธ เวลา  10.30 – 12.30 น. หอง 2-421 

  ภาคปฏิบัติการ 

    กลุม 01 วันศุกร    เวลา  13.30 – 16.30 น.  หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 2-424 

 

หมวดท่ี 2 การจัดการเรียนการสอนท่ีเปรียบเทียบกับแผนการสอน 

 

1. รายงานช่ัวโมงการสอนจริงเทียบกับแผนการสอน   
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สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตาม

แผน 

จํานวนชั่วโมงสอน

จริง 

เหตุผล 

หากมี

ความ

แตกตาง

เกิน 25 

% 

บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ  

1 

 

- แนวคิดเก่ียวกับระบบฐานขอมูล 

(Introduction to database system)  

2  2   

- ตัวอยางระบบฐานขอมูลอยางงาย 
- แนะนํา MySQL 
- รูจักและใชงานโปรแกรม PhpMyAdmin 
- ภาษานิยามขอมูล (Data Definition 
Language: DDL)  
-  ภาษาจัดการขอมลู (Data Manipulation 
Language: DML) 
-  ภาษาจัดการขอมลู (Data Manipulation 
Language: DML) 
-  ฝกทําโจทย 
-  สอบยอยครั้งท่ี 1  

 3  3  

2 

 

- แบบจําลองขอมูล (Data model) 2  2   

- ตัวอยางระบบฐานขอมูลอยางงาย 
- แนะนํา MySQL 
- รูจักและใชงานโปรแกรม PhpMyAdmin 
- ภาษานิยามขอมูล (Data Definition 
Language: DDL)  
-  ภาษาจัดการขอมลู (Data Manipulation 
Language: DML) 
-  ภาษาจัดการขอมลู (Data Manipulation 
Language: DML) 
-  ฝกทําโจทย 
-  สอบยอยครั้งท่ี 1  

 3  3  

3 

 

- วงจรชีวิตฐานขอมูล (Database Life 

Cycle: DBLC)   

- ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ (Relational 

database) 

2  2   
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- ตัวอยางระบบฐานขอมูลอยางงาย 
- แนะนํา MySQL 
- รูจักและใชงานโปรแกรม PhpMyAdmin 
- ภาษานิยามขอมูล (Data Definition 
Language: DDL)  
-  ภาษาจัดการขอมลู (Data Manipulation 
Language: DML) 
-  ภาษาจัดการขอมลู (Data Manipulation 
Language: DML) 
-  ฝกทําโจทย 
-  สอบยอยครั้งท่ี 1  

 3  3  

4 

 

- แบบจําลองอีอาร (Entity Relationship 

Model: ERM) 

2  2   

- ตัวอยางระบบฐานขอมูลอยางงาย 
- แนะนํา MySQL 
- รูจักและใชงานโปรแกรม PhpMyAdmin 
- ภาษานิยามขอมูล (Data Definition 
Language: DDL)  
-  ภาษาจัดการขอมลู (Data Manipulation 
Language: DML) 
-  ภาษาจัดการขอมลู (Data Manipulation 
Language: DML) 
-  ฝกทําโจทย 
-  สอบยอยครั้งท่ี 1  

 3  3  

5 

 

- นอรมัลไลเซชัน (Normalization) 2  2   

- ตัวอยางระบบฐานขอมูลอยางงาย 
- แนะนํา MySQL 
- รูจักและใชงานโปรแกรม PhpMyAdmin 
- ภาษานิยามขอมูล (Data Definition 
Language: DDL)  
-  ภาษาจัดการขอมลู (Data Manipulation 
Language: DML) 
-  ภาษาจัดการขอมลู (Data Manipulation 
Language: DML) 
-  ฝกทําโจทย 
-  สอบยอยครั้งท่ี 1  

 3  3  

6 

 

- นอรมัลไลเซชัน (Normalization) ตอ 2  2   

- การออกแบบฐานขอมูล 
- หลักการพัฒนาเว็บแอปพลเิคชัน 

 3  3  

7 

 

- สอบยอยครั้งท่ี 1 

- ทบทวนเน้ือหากอนสอบกลางภาค  

2  2   

- การออกแบบฐานขอมูล 
- หลักการพัฒนาเว็บแอปพลเิคชัน 

 3  3  
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8 สอบกลางภาค 

9 Mango DB 

- ความหมาย 

- การทํางาน 

- คุณสมบัต ิ

- จุดเดน 

- ความแตกตางระหวาง MongoDB และ 

RDBMS 

2  2   

 แตละกลุมพัฒนาระบบงาน   3  3  

10 

 

Mango DB 

- ความหมาย 

- การทํางาน 

- คุณสมบัต ิ

- จุดเดน 

- ความแตกตางระหวาง MongoDB และ 

RDBMS 

ตอ 

2  2   

แตละกลุมพัฒนาระบบงาน   3  3  

11 

 

ทรานแซกชัน (Transaction) และภาวะ

พรอมกัน(Concurrency) 

2  2   

ฝกปฏิบัติการเก่ียวกับ Mango DB  3  3  

12 

 

ทรานแซกชัน (Transaction) และภาวะ

พรอมกัน (Concurrency) ตอ 

2  2   

ฝกปฏิบัติการเก่ียวกับ Mango DB  3  3  

13 -  การเรียกคืน (Recovery) 

และสาํรองขอมูล (Backup) 

-  การรักษาความปลอดภัยของฐานขอมูล 

(Database security) 

2  2   

 แตละกลุมพัฒนาระบบงาน   3  3  

14 ธรรมาภบิาลขอมลู 2  2   

 แตละกลุมพัฒนาระบบงาน   3  3  

15 - สอบยอยครั้งท่ี 2 

- ทบทวนเน้ือหากอนสอบปลายภาค 

2  2   

 แตละกลุมนําเสนอระบบ   3  3  

16 แตละกลุมงานนําเสนองานท่ีไดรับมอบหมาย 2  2   

 แตละกลุมนําเสนอระบบ   3  3  

รวม 30 45 30 45  
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2. หัวขอท่ีสอนไมครอบคลุมตามแผน (ถามี) 

หัวขอท่ีไมครอบคลุมตามแผนการสอน ผลการเรียนรูของรายวิชา แนวทางการแกไข 

ไมมี ไมมี ไมมี 

 

3. ประสิทธิผลของวิธกีารจัดการเรียนรูและวิธีการประเมินผลท่ีดําเนินการเพ่ือทําใหเกิดผลลัพธการเรียนรู 

   ตามท่ีระบุในรายละเอียดของรายวิชา  

 

ผลลัพธ 

การเรียนรูที่

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

ผลที่เกิดกับ

นักศึกษา 

ตาม CLOs 

 บรรล ุ

 ไมบรรล ุ

กิจกรรม 

การเรียน 

การสอน 

ตาม CLOs 

   กิจกรรม 

   การเรียน 

   การสอน 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

วิธีการประเมินผลลัพธ 

การเรียนรู 

ตาม CLOs 

 

วิธีการ 

ประเมิน 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุง

เพื ่อใหนักศึกษาบรรลุตาม 

CLOs หรือแนวทางที่ทําใหมี

ว ิ ธ ี ก า รจ ั ดการสอนหรื อ

วิธีการวัดผลลัพธการเรียนรู 

ที่เหมาะสม 

CLO 1 อธิบาย

แนวคิด ทฤษฎี 

และหลักการของ

ฐานขอมูล 

 บรรล ุ

 

- จัดรูปแบบ

กิจกรรมการ

เรียนการสอน

เปนลักษณะของ 

Blended 

Learning โดยมี

การจัดการเรียน

การสอนภายใน

หองเรียน และ

หองเรียน

ออนไลน 

- มอบหมาย

หัวขอให

นักศึกษา 

(รายบุคคล / 

กลุม) 

ทําการคนควา

หาความรู

เพิ่มเติมนอกชั้น

เรียน แลวนํามา

ทํากิจกรรม 

 เหมาะสม 

 

- สอบถามปากเปลาใน

ชั้นเรียน 

- สอบข อเข ียน/สอบ

ปฏิบัติ 

งานที่มอบหมายให

ศึกษาดวยตนเอง 

 เหมาะสม 
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ผลลัพธ 

การเรียนรูที่

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

ผลที่เกิดกับ

นักศึกษา 

ตาม CLOs 

 บรรล ุ

 ไมบรรล ุ

กิจกรรม 

การเรียน 

การสอน 

ตาม CLOs 

   กิจกรรม 

   การเรียน 

   การสอน 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

วิธีการประเมินผลลัพธ 

การเรียนรู 

ตาม CLOs 

 

วิธีการ 

ประเมิน 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุง

เพื ่อใหนักศึกษาบรรลุตาม 

CLOs หรือแนวทางที่ทําใหมี

ว ิ ธ ี ก า รจ ั ดการสอนหรื อ

วิธีการวัดผลลัพธการเรียนรู 

ที่เหมาะสม 

และถามตอบ

ปญหาในชั้น

เรียน (Flipped 

Classroom) 

หรือนํามา

แลกเปล่ียน

ความรูโดยการ

นําเสนอหนาชั้น

เรียน โดยเปน

การเพิ่ม

ความสามารถใน

การหาความรู

เพิ่มเติม และ

การมีนิสัยใฝรู 

รวมถึงเปนการ

ฝกทักษะในการ

สืบหาขอมูล 

เปนการเรียนรู

ตลอดชีวิต (Life 

Long 

Learning) 

CLO 2 ออกแบบ

ระบบฐานขอมูล

ไดถูกตองตาม

หลักการบรรทัด

ฐาน 

 บรรล ุ

 

- มอบหมาย

โจทยให

นักศึกษาฝก

วิเคราะห 

ออกแบบระบบ 

ตามหลักการ

 เหมาะสม - สอบถามปากเปลาใน

ชั้นเรียน 

- สอบขอเขียน/สอบ

ปฏิบัติ 

- การฝกปฏิบัติและทาํ

แบบฝกในชั้นเรียน 

 เหมาะสม  
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ผลลัพธ 

การเรียนรูที่

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

ผลที่เกิดกับ

นักศึกษา 

ตาม CLOs 

 บรรล ุ

 ไมบรรล ุ

กิจกรรม 

การเรียน 

การสอน 

ตาม CLOs 

   กิจกรรม 

   การเรียน 

   การสอน 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

วิธีการประเมินผลลัพธ 

การเรียนรู 

ตาม CLOs 

 

วิธีการ 

ประเมิน 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุง

เพื ่อใหนักศึกษาบรรลุตาม 

CLOs หรือแนวทางที่ทําใหมี

ว ิ ธ ี ก า รจ ั ดการสอนหรื อ

วิธีการวัดผลลัพธการเรียนรู 

ที่เหมาะสม 

ของทฤษฎีที่ได

เรียนในชั้นเรียน  

- ใหนักศึกษา

จับกลุมเพื่อ

เลือกโจทยใน

การนํามาพัฒนา

เปนระบบ

ฐานขอมูล โดย

เร่ิมต้ังแตการ

เก็บความ

ตองการของผูใช 

วิเคราะห และ

ออกแบบบ

ระบบ เขียน

โปรแกรม 

ทดสอบความ

ถูกตอง และ

จัดทําคูมือ (ตาม

กระบวนการ

ทํางานของ 

DBLC) 

โครงงาน 

CLO 3 วิเคราะห

ปญหาที่เกิดจาก

การจัดเก็บขอมูล

ไมถูกตาม

หลักการบรรทัด

ฐาน และ

เสนอแนะวิธกีาร

แกปญหา 

 บรรล ุ

 

- มอบหมาย

โจทยให

นักศึกษาฝก

วิเคราะห 

ออกแบบระบบ 

ตามหลักการ

ของทฤษฎีที่ได

เรียนในชั้นเรียน  

- ใหนักศึกษา

จับกลุมเพื่อ

เลือกโจทยใน

การนํามาพัฒนา

เปนระบบ

ฐานขอมูล โดย

เร่ิมต้ังแตการ

เก็บความ

 เหมาะสม - สอบถามปากเปลาใน

ชั้นเรียน 

- สอบข อเข ียน/สอบ

ปฏิบัติ 

- การฝกปฏิบัติและทาํ

แบบฝกในชั้นเรียน 

-  โครงงาน 

 

 เหมาะสม  
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ผลลัพธ 

การเรียนรูที่

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

ผลที่เกิดกับ

นักศึกษา 

ตาม CLOs 

 บรรล ุ

 ไมบรรล ุ

กิจกรรม 

การเรียน 

การสอน 

ตาม CLOs 

   กิจกรรม 

   การเรียน 

   การสอน 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

วิธีการประเมินผลลัพธ 

การเรียนรู 

ตาม CLOs 

 

วิธีการ 

ประเมิน 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุง

เพื ่อใหนักศึกษาบรรลุตาม 

CLOs หรือแนวทางที่ทําใหมี

ว ิ ธ ี ก า รจ ั ดการสอนหรื อ

วิธีการวัดผลลัพธการเรียนรู 

ที่เหมาะสม 

ตองการของผูใช 

วิเคราะห และ

ออกแบบบ

ระบบ เขียน

โปรแกรม 

ทดสอบความ

ถูกตอง และ

จัดทําคูมือ (ตาม

กระบวนการ

ทํางานของ 

DBLC) 

CLO 4 เขียน

ภาษาเอสคิวแอล

เพื่อสืบคนขอมูล

ที่ตองการเพื่อ

แกปญหาขนาด

เล็กได 

 บรรล ุ

 

- ฝกปฏิบัติ

เขียนภาษาเอส

คิวแอลตาม

โจทยที่ไดรับ

มอบหมาย 

 เหมาะสม - สอบถามปากเปลาใน

ชั้นเรียน 

- สอบข อเข ียน/สอบ

ปฏิบัติ 

- ผลงานท ี ่ น ั กศ ึกษา

ไดรับ  

โครงงาน  

 เหมาะสม  

CLO 5 เขาใจ

หนาที่ของระบบ

จัดการฐานขอมูล 

 บรรล ุ

 

- จัดรูปแบบ

กิจกรรมการ

เรียนการสอนให

เปนลักษณะของ 

Blended 

Learning โดยมี

การจัดการเรียน

การสอนภายใน

หองเรียน และ

หองเรียน

ออนไลน 

- มอบหมาย

หัวขอให

นักศึกษา

ทําการคนควา

หาความรู

เพิ่มเติมนอกชั้น

เรียน แลวนํามา

ทํากิจกรรม 

 เหมาะสม - สอบถามปากเปลาใน

ชั้นเรียน 

- สอบข อเข ียน/สอบ

ปฏิบัติ 

- การฝกปฏิบัติและทาํ

แบบฝกในชั้นเรียน 

 

 เหมาะสม  
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ผลลัพธ 

การเรียนรูที่

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

ผลที่เกิดกับ

นักศึกษา 

ตาม CLOs 

 บรรล ุ

 ไมบรรล ุ

กิจกรรม 

การเรียน 

การสอน 

ตาม CLOs 

   กิจกรรม 

   การเรียน 

   การสอน 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

วิธีการประเมินผลลัพธ 

การเรียนรู 

ตาม CLOs 

 

วิธีการ 

ประเมิน 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุง

เพื ่อใหนักศึกษาบรรลุตาม 

CLOs หรือแนวทางที่ทําใหมี

ว ิ ธ ี ก า รจ ั ดการสอนหรื อ

วิธีการวัดผลลัพธการเรียนรู 

ที่เหมาะสม 

และถามตอบ

ปญหาในชั้น

เรียน (Flipped 

Classroom) 

หรือนํามา

แลกเปล่ียน

ความรูโดยการ

นําเสนอหนาชั้น

เรียน โดยเปน

การเพิ่ม

ความสามารถใน

การหาความรู

เพิ่มเติม และ

การมีนิสัยใฝรู 

รวมถึงเปนการ

ฝกทักษะในการ

สืบหาขอมูล 

เปนการเรียนรู

ตลอดชีวิต 

CLO 6 พัฒนา

ระบบฐานขอมูล

ตามวงจรชีวิต

ฐานขอมูล 

 บรรล ุ

 

- ใหนักศึกษา

จับกลุมเพื่อ

เลือกโจทยใน

การนํามาพัฒนา

เปนระบบ

ฐานขอมูล โดย

เร่ิมต้ังแตการ

เก็บความ

ตองการของผูใช 

วิเคราะห และ

ออกแบบบ

ระบบ เขียน

โปรแกรม 

ทดสอบความ

ถูกตอง และ

จัดทําคูมือ (ตาม

กระบวนการ

 เหมาะสม - สอบถามปากเปลาใน

ชั้นเรียน 

- ผลงานท ี ่ น ั กศ ึกษา

ไดรับ  

โครงงาน  

 เหมาะสม  
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ผลลัพธ 

การเรียนรูที่

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

ผลที่เกิดกับ

นักศึกษา 

ตาม CLOs 

 บรรล ุ

 ไมบรรล ุ

กิจกรรม 

การเรียน 

การสอน 

ตาม CLOs 

   กิจกรรม 

   การเรียน 

   การสอน 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

วิธีการประเมินผลลัพธ 

การเรียนรู 

ตาม CLOs 

 

วิธีการ 

ประเมิน 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุง

เพื ่อใหนักศึกษาบรรลุตาม 

CLOs หรือแนวทางที่ทําใหมี

ว ิ ธ ี ก า รจ ั ดการสอนหรื อ

วิธีการวัดผลลัพธการเรียนรู 

ที่เหมาะสม 

ทํางานของ 

DBLC) 
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4. ประสิทธิผลของการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาทักษะศตวรรษท่ี 21 (4Cs)  

 

ทักษะแหงศตวรรษท่ี  

21 (4Cs)  ท่ีตองพัฒนา 

วิธีการจัดการ

เรียนรู 

วิธีการประเมินผล ผลลัพธการเรียนรู แนวทางการปรับปรุง 

C1 = Critical Thinking 

and Problem Solving  

คิดวิเคราะหแกไขปญหา 

- มอบหมายให

นักศึกษาฝกทํา

โจทยปญหา 

- การพัฒนา

โครงงานเพ่ือแกไข

ปญหา  

- การทําแบบฝกหดั 

- การทดสอบยอย 

- การนําเสนอ

โครงงาน 

- การสอบกลางภาค 

- การสอบปลายภาค 

CLO1, CLO2, CLO3, 

CLO4, CLO5, CLO6 

 

C2 = Creativity and 

Innovation คิดนอกกรอบ

และคิดตอยอดเปนความคดิ

สรางสรรค    

- มอบหมายให

นักศึกษาศึกษา

คนควาดวยตนเอง  

- การพัฒนา

โครงงานเพ่ือแกไข

ปญหา 

- การนําเสนอ

การศึกษาคนควา 

- การนําเสนอ

โครงงาน 

 

CLO2, CLO3, CLO4  

C3 = Communication 

การสื่อสารไดอยางถูกตอง 

การติดตอสื่อสาร 

-  มอบหมายให

นักศึกษามีการ

ทํางานเปนทีม ท้ัง

ในสวนของกิจกรรม

กลุม และการ

พัฒนาโครงงาน  

- การนําเสนอผลการ

ทํากิจกรรมกลุม 

- การนําเสนอ

โครงงาน 

 

CLO6  

C4 = Collaboration  

การทํางานรวมกับผูอ่ืน  

การรวมมือรวมใจ 

-  มอบหมายให

นักศึกษามีการ

ทํางานเปนทีม ท้ัง

ในสวนของกิจกรรม

กลุม และการ

พัฒนาโครงงาน  

- การนําเสนอผลการ

ทํากิจกรรมกลุม 

- การนําเสนอ

โครงงาน 
 

CLO6  

 

หมวดท่ี 3 สรุปผลการจัดการเรียนการสอนของรายวิชา 

 

1. สรุปผลการจัดการเรียนการสอน 

สรุปผลการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา จํานวนนักศึกษา 

1. จํานวนนักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียน (ณ วันหมดกําหนดการเพ่ิมถอน) 6 

2. จํานวนนักศึกษาท่ีคงอยูเมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษา 6 

3. จํานวนนักศึกษาท่ีถอน (W) 0 
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2. การกระจายของระดับคะแนน (เกรด) : จํานวนและรอยละของนักศึกษาในแตละระดับคะแนน 

ระดับคะแนน (เกรด) จํานวน   N =……6….. รอยละ 

A 1 16.67 

B+ 0 0.00 

B 2 33.33 

C+ 3 50.00 

C 0 0.00 

D+ 0 0.00 

D 0 0.00 

F 0 0.00 

F(ขาดสอบ)   

3. ปจจัยท่ีทําใหระดับคะแนนผิดปกต ิ(ถามี)  

4. ความคลาดเคล่ือนจากแผนการประเมินท่ีกําหนดไวในรายละเอียดรายวิชา (ถามี)   

   4.1 ความคลาดเคล่ือนดานกําหนดเวลาการประเมิน: 

ไมมี 

 

4.2 ความคลาดเคล่ือนดานวิธีการประเมินผลการเรียนรู: 

ไมมี 

 

5. การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา  

 

วิธีการทวนสอบ สรุปผล 

ในระหวางกระบวนการสอนรายวิชา มี

การทวนสอบผลสมัฤทธ์ิในรายหัวขอ ตามท่ี

คาดหวังจากการเรียนรูในรายวิชา ไดจากการ

สอบถามนักศึกษา หรือการสุมตรวจผลงานของ

นักศึกษา รวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบยอย 

และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวน

สอบผลสัมฤทธ์ิโดยรวมในวิชาไดดงัน้ี 

- มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา เปน

คณะกรรมการบรหิารหลักสตูร เพ่ือตรวจสอบผล

การประเมินการเรยีนรูของนักศึกษา โดยตรวจสอบ

ขอสอบ วิธีการใหคะแนนสอบ และพิจารณาผล

สอบ รวมถึงการทําแบบรายงานผลการทวนสอบ

• มีการประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพ่ือ

พิจารณาขอสอบท้ังกลางภาคและปลายภาค รวมถึง

พิจารณาวิธีการใหคะแนน  

• มีการประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตรเพ่ือ

พิจารณาผลการเรียนรายวิชา และสงใหคณะกรรมการ

วิชาการประจําคณะฯ พิจารณาอีกครั้ง ซึ่งสรุปผลวา

เปนไปตามท่ีอาจารยผูสอนกําหนดไมมีการปรับแกใดๆ 

• มีการทําแบบรายงานผลการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนตามมาตรฐานผลการเรียนรู 
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ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามมาตรฐานผลการเรยีนรู 

โดยมีคณะกรรมการวิชาการประจาํคณะฯ เปนผู

พิจารณา 

 

หมวดท่ี 4 ปญหาและผลกระทบตอการดําเนินการ 

 

1. ประเด็นดานทรัพยากรประกอบการเรียนการสอนและส่ิงอํานวยความสะดวก (ถามี) 

ปญหา ผลกระทบตอการเรียนรู 

เครื่องคอมพิวเตอรท่ีใชเรียนในภาคปฏิบัติการ

ทํางานชา เน่ืองจากคุณสมบัติของเครื่องไม

เหมาะสมกับระบบปฏิบัติการท่ีติดตั้ง และมีการ

ติดตั้งหลายโปรแกรมเพ่ือรองรับการสอน

รายวิชาอ่ืน 

ใชเวลาในการประมวลผลนาน  

 

2. ประเด็นดานการบริหารและองคกร (ถามี) 

ปญหา ผลกระทบตอการเรียนรู 

ไมม ี ไมม ี

 

หมวดท่ี 5 การประเมินรายวิชา 

 

1. ผลการประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา (แนบเอกสาร) 

1.1 ขอวิพากษสําคัญจากผลการประเมินโดยนักศึกษา  

ไมมี 

1.2 ความเห็นของอาจารยผูสอนตอขอวิพากษตามขอ 1.1   

ไมมี 

2. ผลการประเมินรายวิชาโดยวิธีอ่ืน 

2.1 ขอวิพากษสําคัญจากผลการประเมินโดยวิธีอ่ืน  

  นักศึกษาหลายกลุมมีความตั้งใจกับการพัฒนาระบบงานอยางมาก มีการศึกษาคนควาดวยตนเอง

นอกหองเรียน 

2.2 ความเห็นของอาจารยผูสอนตอขอวิพากษตามขอ 2.1 

เปนลักษณะของการพัฒนาความรูตนเองอยางตอเนื่อง 
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หมวดท่ี 6 แผนการปรับปรุง 

 

1. ความกาวหนาของการปรับปรงุการเรียนการสอนตามท่ีเสนอในรายงานของรายวิชาครั้งท่ีผานมา 

แผนการปรับปรุง ผลการดําเนินการ 

เนนการบูรณาการการทําระบบงานรวมกับรายวิชาอ่ืนท่ี

เก่ียวของ และใหนักศึกษาลงพ้ืนท่ีเก็บขอมูลเพ่ือนํามา

พัฒนาระบบมากยิ่งข้ึน 

นักศึกษาแตละกลุมมีการศึกษา และรวบรวมขอมลู

เบ้ืองตนกอนท่ีพัฒนาระบบเปนรปูธรรมมากข้ึน นอกจากน้ี

ยังมีตอบูรณาการงานกับอีก 2 รายวิชา ไดแก 

AI2313 วิศวกรรมซอฟตแวรและการพัฒนาระบบ และ  

AI2503 อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง 

2. การดําเนินการอ่ืน ๆ ในการปรับปรุงรายวิชา 

การดําเนินการในการปรับปรุงรายวิชา ผลการดําเนินการ 

ไมม ี ไมม ี

3. ขอเสนอแผนการปรับปรุงสําหรับภาคการศึกษา/ปการศึกษาตอไป 

แผนการปรับปรุง เวลาท่ีแลวเสร็จ ผูรับผิดชอบ 

เพ่ิมหลักการ และเทคนิคการนําเสนอ

ผลงานในเชิงธุรกิจ 

ปการศึกษา 2568 อาจารยผูสอน และนักศึกษา 

 

4. ขอเสนอแนะของอาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาตออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

ไมมี 

 

 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา 

 

ลงชื่อ อาจารยวรนุช มีภูมิรู      วันท่ีรายงาน 6 มิถุนายน พ.ศ. 2568 

             

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

 

ลงชื่อ อ.ดร.ศิลา เต็มศิริฤกษกุล      วันท่ีรายงาน 6 มิถุนายน พ.ศ. 2568 
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                                                     สรุปผลการบูรณาการการเรียนการสอน กับ  

                                         การบริการวิชาการ   การวิจัย   การทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรม  

                                                   ภาคการศึกษา ..... 2...........  ปการศึกษา ....... 2567.............. 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาปญญาประดิษฐ 

                                          คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

รายละเอียดของการบูรณาการ 

1. รายวิชาท่ีบูรณาการ.......... AI2313 วิศวกรรมซอฟตแวรและการพัฒนาระบบ และ AI2213 ระบบฐานขอมูล......................... 

นักศึกษาหลักสตูร/คณะ ............ปญญาประดิษฐ/คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี.........ช้ันปท่ี........2...... 

2. อาจารยท่ีรับผิดชอบการบูรณาการ ……อาจารยยุวธิดา ชิวปรีชา อาจารยนฤดี บูรณะจรรยากุล และอาจารยวรนุช มภีูมิรู

..... 

3. สําหรับการบูรณาการการเรียนการสอนท่ีดําเนินงานรวมกับการจัดโครงการ/งานวิจัย (ถาไมมไีมตองกรอกขอน้ี) 

ช่ือโครงการวิจัย “การเช่ือมโยงฐานขอมูลสารสนเทศเพ่ือสนับสนุนการขอใชตราสญัลักษณสิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตร สราง

มูลคาเพ่ิม ปลาสลดิบางบอ จังหวัดสมุทรปราการ”  

     วัน-เดือน-ปท่ีจัดโครงการ/ชวงระยะเวลาของการทําวิจัย... 14 มกราคม 2562 – 3 พฤษภาคม 2562/30 พฤศจิกายน 

2561 –  31 ตุลาคม 2562....... 

4. ผูรับผิดชอบโครงการ/การวิจัย  

1) อาจารยยุวธิดา ชิวปรีชา หัวหนาโครงการวิจัย 

2) อาจารยวรนุช ปลีหจินดา ผูรวมวิจัย 

3) อาจารยเปรมรัตน พูลสวัสดิ์ ผูรวมวิจัย  

4) อาจารยสุธีรา พ่ึงสวัสดิ์ ผูรวมวิจัย  

5) ผศ.พิมพภัค ภัทรนาวิก ผูรวมวิจัย  

6) ดร.ศิริวรรณ ตันตระวาณิชย ผูรวมวิจัย  

 

5. หลักการและเหตผุล (ท่ีมาของการบูรณาการ) 

สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร เปนสาขาวิชาหนึ่งในสังกัดคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ที่มุงเนนผลิตวิทยา

ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรใหมีความรูความสามารถดานวิทยาการคอมพิวเตอรท่ีลึกซึ้งท้ังภาคทฤษฎีและ

ภาคปฏิบัติ  

โดยในหลักสูตรปญญาประดิษฐเปดสอนรายวิชา AI2313 วิศวกรรมซอฟตแวรและการพัฒนาระบบ และรายวิชา 

AI2213 ระบบฐานขอมูล สําหรับนักศึกษาชั้นปที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 2 เพื่อใหนักศึกษาไดมีพื้นฐานความรูที่อยูระดับเพียง

พอที่จะนําความรูมาใชในการวิเคราะห ออกแบบ และพัฒนาระบบงานไดอยางมีประสิทธิภาพ  โดยมีอาจารยผูสอนไดมีการ

จัดทําโครงการวิจัย “การเชื่อมโยงฐานขอมูลสารสนเทศเพื่อสนับสนุนการขอใชตราสัญลักษณสิ่งบงชี้ทางภูมิศาสตร สราง

มูลคาเพิ่ม ปลาสลิดบางบอ จังหวัดสมุทรปราการ” โครงการวิจัยยอยในชุดโครงการนวัตกรรมการขับเคลื่อนสิ่งบงชี ้ทาง

ภูมิศาสตรเพื่อสรางมูลคาเพิ่มปลาสลิดบางบอ จังหวัดสมุทรปราการซึ่งเปนสวนหนึ่งของงานวิจัยในชุดโครงการวิจัยการสราง

มูลคาเพิ่มเพื่อขับเคลื่อนเศรษฐกจิปลาสลิดจังหวัดสมุทรปราการ โดยวัตถุประสงคเพื่อจัดทําระบบฐานขอมูลที่เปนศูนยกลาง

ของขอมูลปลาสลิดบางบอ จังหวัดสมุทรปราการ และเพื่อพัฒนาระบบตรวจสอบและประเมินผลสําหรับการขอใชตรา

สัญลักษณสิ่งบงชี้ทางภูมิศาสตรของปลาสลิดบางบอ จังหวัดสมุทรปราการ โดยเปนโครงการพัฒนาเพื่อตอบสนองการพัฒนา

ชุมชนในดานเทคโนโลยี เพื่อใชในการใหบริการแกผูใชในหลากหลายระดับ โดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตรวิทยาศาสตร

 
 เรียนรูเ้พือ่รบัใชส้งัคม 
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บัณฑิต สาขาวิชาปญญาประดิษฐ เล็งเห็นวา รายวิชา AI2313 วิศวกรรมซอฟตแวรและการพัฒนาระบบ และรายวิชา AI2213 

ระบบฐานขอมูล มีความเหมาะสมท่ีจะบูรณาการโครงงานวิจัยรวมกับการเรยีนการสอน เพ่ือใหเกิดประโยชนสูงสุดตอนักศึกษา 

จึงไดมีการออกแบบการจัดการเรียนการสอนท่ีมีการบูรณาการงานวิจัยรวมกับการเรียนการสอนข้ึน   

6. ขอเสนอแนะจากการบูรณาการของปการศึกษากอนหนา (ถามี) 

ไมม ี

7. วัตถุประสงคของการบูรณาการ 

1) เพ่ือใหนักศึกษาไดเขาใจในกระบวนการทําวิจัยตั้งแตการเขาใจปญหา การสํารวจและเก็บขอมลู การตัง้กรอบ

แนวคิดการวิจัย การวิเคราะหและออกแบบวิธีการแกปญหา  

2) เพ่ือใหนักศึกษาสามารถเลือกใชเครื่องมือตาง ๆ ท่ีเก่ียวของกับกระบวนการวิเคราะห ออกแบบ และพัฒนา

ระบบไดอยางเหมาะสม 

8. ตัวช้ีวัดความสําเร็จของการบูรณาการและคาเปาหมายและผลการดาํเนินงาน 

ตัวช้ีวัดความสําเร็จและคาเปาหมาย ผลการดําเนินงาน 

นักศึกษาสามารถนํากระบวนการวิจัยมาประยุกตใชได

จริงอยางนอยระดบัมาก (มากกวารอยละ 70) 

นักศึกษาสามารถนํากระบวนการวิจัยมาประยุกตใชได

จริงคิดเปนรอยละ 100 

นักศึกษาสามารถเลือกใชเครื่องมือในการเก็บรวบรวม

ขอมูลไดอยางสอดคลองกับระบบท่ีพัฒนาอยางนอย

ระดับมาก (มากกวารอยละ 70) 

นักศึกษาสามารถเลือกใชเครื่องมือในการเก็บรวบรวม

ขอมูลไดอยางสอดคลองกับระบบท่ีพัฒนาคิดเปนรอย

ละ 100 

เกิดระบบท่ีไดความรูจากการบูรณาการ อยางนอย 1 

เรื่อง 

2 เรื่อง ไดแก  

- ระบบตรวจจับใบหนาของนักศึกษาในหองสมุด 

(LibraFace) 

- เซ็นเซอรตรวจจับน้ําลนและระบบแจงเตือน

สัญญาณไฟปมน้ํา 

 

 

9. ข้ันตอนและวิธีการบูรณาการ (อธิบายโดยละเอียด) 

เพื ่อใหนักศึกษาเขาใจกระบวนการวิจัยตั ้งแตการเขาใจและการศึกษาปญหา การสํารวจและเก็บขอมูล การ

วิเคราะหและออกแบบวิธีการแกปญหา การใชเครื่องมือตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับกระบวนการวิเคราะหและออกแบบระบบ การ

พัฒนาระบบ และการติดตั้งเพ่ือใชงานจริง  โดยแบงการดําเนินการออกเปน 4 ระยะ ไดแก 

ระยะท่ี 1 ใหความรูแกนักศึกษาตามกระบวนการวิจัย  

  - ผูรับผิดชอบรายวิชา(ซึ่งเปนสวนหนึ่งในทีมวิจัย)ไดมีการใหความรูแกนักศึกษาในดานกระบวนการทําวิจัย โดยมี

ความสอดคลองกับกระบวนการในการพัฒนาระบบตามเน้ือหารายวิชาท่ีเรียน เพ่ือใหนักศึกษาทราบถึงหลักการในการวางแผน

งาน วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล การวิเคราะหและออกแบบระบบงาน การพัฒนาระบบงาน การทดสอบระบบงาน และการ

บํารุงรักษาระบบ 

  ระยะท่ี 2  ใหนักศึกษาไดลงมือปฏิบัติจริงกับงานวิจัย 

- ในข้ันตอนของการลงมือปฏิบัติ ผูรับผิดชอบการบูรณาการจะใหนักศึกษานําความรูท่ีไดเรียนประยุกตใชกับความรู

ท่ีไดจากการศึกษาคูมือการใชงานของระบบ เพ่ือนํามาวิเคราะหและออกแบบระบบ ใหสอดคลองกับความตองการของผูใช 
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- นักศึกษาไดมีการลงพื้นที่สํารวจความตองการจากหนวยงานที่เกี่ยวของกับหัวขอโครงงานที่นักศึกษามีความสนใจ 

เพ่ือคนหาขอบเขตการทํางาน ฟงกชันและหนาท่ีรับผิดชอบในการทํางาน มีการจัดกิจกรรมใหมาอภิปรายรวมกัน และใชหัวขอ

การวิจัยเปนกรณีศึกษาใหนักศึกษาไดรวมกันคิดวิเคราะห และใหนักศึกษานําไปใชเปนแนวทางในการพัฒนาระบบงานของ

ตนเอง  

    ระยะท่ี 3  วิเคราะห ออกแบบ และพัฒนาระบบงานเพ่ือนําไปทดสอบกอนใชงานจริง  

 - ใหนักศึกษารวมกันฝกฝนทักษะดานวิเคราะหและออกแบบระบบฐานขอมูลและออกแบบหนาจอการทํางานของ

เว็บไซตองคความรูเรื่องปลาสลิด แลวนํามาวิเคราะหและออกแบบฐานขอมลูและหนาจอการทํางานของระบบที่ตนเองสนใจ

ตออไป 

 - ใหนักศึกษานําขอมูลท่ีไดจากการศึกษาระบบงานปจจุบันท่ีหลากหลายเพ่ือเปนขอมูลในการทําการวิเคราะหและ

สรุปประเด็นปญหา พรอมทําการออกแบบโครงสรางของฐานขอมูลโดยใชความรูที ่ไดรับจากรายวิชา AI2213 ระบบ

ฐานขอมูล แลวทําการออกแบบระบบ และพัฒนาระบบโดยใชความรูท่ีไดเรียนของรายวิชา AI2313 วิศวกรรมซอฟตแวร

และการพัฒนาระบบ และนําระบบตนแบบท่ีพัฒนาข้ึนมานําเสนอ พรอมขอคําแนะนําเพ่ิมเติมเพ่ือนํามาปรับปรุง 

ระยะท่ี 4  ประเมินผลการดําเนินงานและสรุปองคความรูท่ีไดรับจากการบูรณาการ  

- ใหนักศึกษาไดทําการนําเสนอโครงงานของตนเอง และนําประสบการณตาง ๆ ท่ีไดรับจากการบูรณาการการเรียน

การสอนกับงานวิจัยมาเขียนสรุปเปนองคความรูเก่ียวกับการนํากระบวนการวิจัยท่ีไดรับมาใชในการพัฒนาระบบงาน โดยแบง

การประเมินออกเปน 3 สวน ไดแก 

- มีการประเมินผลเปนระยะตามขอบเขตของการทํางานแตละข้ันตอน 

- มีการประเมินผลจากการนําเสนอผลงานและการอภิปรายของนักศกึษา 

- มีการประเมินผลจากนักศึกษาหลงัจากท่ีดําเนินการบูรณาการเรียบรอยแลว 

 

10. สรุปผลท่ีเกิดข้ึนจากการบูรณาการ 

ประโยชนท่ีนักศึกษาไดรับ 

นักศึกษาไดนําความรูท่ีไดรับจากรายวิชาไปรวมเปนสวนหน่ึงในการวิจัย ท้ังในดานของการเก็บรวบรวมความ

ตองการจากผูใช การวิเคราะหปญหา การออกแบบสวนตาง ๆ ของระบบ การออกแบบขอมูลท่ีใชในระบบ การพัฒนาระบบ 

และการนําระบบไปใชงานจริง นอกจากน้ียังไดนํามมุมองของตนเองมาแลกเปลี่ยนเรียนรูซึ่งกันและกัน เพ่ือสะทอนมุมมองท่ี

แตกตาง สรางเสรมิประสบการณ ไดเขาใจเน้ือหาของรายวิชาจากการปฏิบัติจริงมากข้ึน และสามารถนําไปประยุกตใชกับ

โครงงานในรายวิชา รวมถึงโครงงานพิเศษไดอีกดวย  

 

ประโยชนท่ีอาจารยไดรับ 

- อาจารยเห็นปญหาตาง ๆ ในมมุมองท่ีนักศึกษาไดสะทอนออกมา และนํามาใชเปนกรณีศึกษาสําหรบัการเรยีนการสอนใน

ครั้งถัดไปได  

 

11. ขอเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงการบูรณาการในการดาํเนินงานครั้งตอไป 

ไมมี  

 

ความคิดเห็นและขอเสนอแนะของคณะกรรมการบรหิารกลุมวิชา/หลักสูตรสาํหรับการปรับปรุงในครั้งถัดไป 

 เปนโครงการที่ทําใหนักศกึษาชั้นปที่ 2 ไดเห็นภาพการประยุกตใชความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอรในโลกแหง

ความเปนจริง การที ่อาจารยผู สอนเปนสวนหนึ ่งของทีมวิจัยยิ ่งชวยเพิ ่มความลึกซึ ้งในการถายทอดประสบการณ 
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กระบวนการเรียนรูที่ครอบคลุม 4 ระยะ ตั้งแตการรับความรูไปจนถึงการลงมือปฏิบัติและประเมินผล สงผลใหนักศึกษา

สามารถประยุกตใชกระบวนการวิจัยและเลือกใชเครื่องมือไดอยางมีประสิทธิภาพ จนเกิดเปนผลงานระบบของตนเองถึง 2 

ระบบ ซึ่งสะทอนถึงการบรรลุวัตถุประสงคของการบูรณาการอยางชัดเจน 

 ในปถัดไปการสรางความชัดเจนยิ่งข้ึนเก่ียวกับบทบาทของนักศึกษาในการมีสวนรวมโดยตรงกับโครงการ GI หลัก 

(หากมี) และการวางแผนตอยอดผลงานระบบที่นักศึกษาสรางขึ้น และ อาจจัดกิจกรรมเผยแพรผลงานของนักศึกษา

เช่ือมโยงโครงงานของนักศึกษากับองคประกอบดานปญญาประดิษฐใหชัดเจนยิ่งข้ึน 

ลงช่ือ..........อ.ดร.ศิลา เต็มศริิฤกษกุล.............(ประธานกลุมวิชา/ประธานหลักสูตร) 

 

คําช้ีแจง 

1. อาจารยผูรับผิดชอบการบูรณาการระบุรายละเอียดท้ังหมดในแบบฟอรม 

2. เสนอรายละเอียดการบูรณาการตอ คณะกรรมการบริหารกลุมวิชา/หลักสตูร เมื่อสิ้นสดุภาคการศึกษาท่ีบูรณาการ เพ่ือ

ประชุมพิจารณาใหความคิดเห็นและขอเสนอแนะตอการปรับปรุง โดยนําเขาพิจารณาในวันประชุมพิจารณาเกรด 

3. อาจารยผูรับผิดชอบการบูรณาการปรับแกรายละเอียดการบูรณาการตามขอเสนอแนะของคณะกรรมการบริหารกลุมวิชา/

หลักสตูร และ 

3.1 อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาท่ีมีการบูรณาการ นําแบบฟอรมน้ีแนบทายไวกับ มคอ.5 ของรายวิชาท่ีบูรณาการ 

3.2 เลขากลุมวิชา/หลักสตูร สงแบบฟอรมน้ีพรอมกับใบกระจายคะแนนท่ีแกไขหลังพิจารณาจากคณะกรรมการวิชาการ

คณะแลว ใหแกหัวหนาสาขาวิชา และคณะ ตามลําดับ 
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